
T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Übungsheft für dein Kind
Klasse 3 · Deutschland · 14. Oktober 2026

Zahlen bis 1.000 Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Stell dir den Zahlenstrahl vor und geh in Zehnerschritten.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. Welche Zahl liegt zwischen 749 und 751?
2. Welche Zahl liegt zwischen 897 und 899?
3. Welche Zahl liegt zwischen 399 und 401?
4. Welche Zahl liegt zwischen 598 und 600?

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Plus im ZR 1.000 (ohne Übergang) Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Stellenweise rechnen: Hunderter, Zehner, Einer — ganz ohne Übertrag.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 704 + 244 =

2. 601 + 288 =

3. 161 + 144 =

4. 130 + 250 =

5. 291 + 174 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Minus im ZR 1.000 (ohne Übergang) Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Stellenweise abziehen — jede Stelle für sich.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 336 – 162 =
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2. 817 – 201 =

3. 975 – 344 =

4. 434 – 334 =

5. 595 – 130 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Plus im ZR 1.000 (mit Übergang) Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Stellenweise: Hunderter, Zehner, Einer. Überträge weitergeben.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 309 + 415 =

2. 573 + 359 =

3. 568 + 358 =

4. 208 + 649 =

5. 366 + 465 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Mal mit Zehnerzahlen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Rechne erst ohne die Null, dann häng die Null wieder an.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 4 × 90 =
2. 6 × 90 =
3. 3 × 40 =
4. 7 × 90 =
5. 4 × 20 =
6. 2 × 30 =
7. 8 × 20 =
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8. 3 × 60 =
9. 7 × 40 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Minus im ZR 1.000 (mit Übergang) Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Stellenweise. Bei zu kleiner oberer Ziffer von der nächsten Stelle borgen.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 791 – 758 =

2. 310 – 164 =

3. 743 – 667 =

4. 271 – 242 =

5. 400 – 336 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Bonus-Aufgaben Gemischt — wenn ihr noch Lust habt.

1. Welche Zahl liegt zwischen 399 und 401? 2. 742 + 150 =

3. 388 – 217 = 4. 216 + 608 =

5. 4 × 90 = 6. 900 – 817 =

7. Welche Zahl liegt zwischen 897 und 899? 8. 152 + 730 =

9. 269 – 182 = 10. 779 + 208 =

11. 6 × 70 = 12. 530 – 248 =
13-
. Welche Zahl liegt zwischen 749 und 751? 14. 333 + 640 =

WA S  KO M M T  J E T Z T ?

Heft geschafft! Jetzt schauen wir uns die Ergebnisse 
an.
Wenn ihr fertig seid, scan diesen Code mit dem Handy — wir analysieren die 
Bilder eurer Seiten und zeigen, wo dein Kind dazugelernt hat.

1. Scan den QR-Code mit der Handy-Kamera.

2. Mach Fotos von allen 4 Seiten.

3. Wir zeigen dir die Ergebnisse + den nächsten Schritt.
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Geschafft! Jetzt wird ausgemalt.
Mal Summis Zahlenwelt bunt aus. Löst du die zwei Rechnungen — und findest du alle Zahlen von 1 bis 9?

3 + 4 = __

2 · 5 = __

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Lösungen

Zahlen bis 1.000

1) 750 2) 898 3) 400 4) 599

Plus im ZR 1.000 (ohne Übergang)

1) 948 2) 889 3) 305 4) 380 5) 465

Minus im ZR 1.000 (ohne Übergang)

1) 174 2) 616 3) 631 4) 100 5) 465

Plus im ZR 1.000 (mit Übergang)

1) 724 2) 932 3) 926 4) 857 5) 831

Mal mit Zehnerzahlen

1) 360 2) 540 3) 120 4) 630 5) 80 6) 60 7) 160 8) 180

9) 280

Minus im ZR 1.000 (mit Übergang)

1) 33 2) 146 3) 76 4) 29 5) 64

Bonus-Aufgaben

1) 400 2) 892 3) 171 4) 824 5) 360 6) 83 7) 898 8) 882

9) 87 10) 987 11) 420 12) 282 13) 750 14) 973



T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Übungsheft für dein Kind
Klasse 3 · Deutschland · 14. Oktober 2026

Einmaleins · 6er-Reihe Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Verdopple die 3er–Reihe.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 6 · 9 =
2. 6 · 2 =
3. 6 · 4 =
4. 6 · 1 =
5. 6 · 3 =
6. 6 · 8 =
7. 6 · 7 =
8. 6 · 10 =
9. 6 · 6 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Einmaleins · 7er-Reihe Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Üben hilft mehr als ein Trick — 7 × 8 ist die berühmteste.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 7 · 7 =
2. 7 · 2 =
3. 7 · 3 =
4. 7 · 5 =
5. 7 · 10 =
6. 7 · 6 =
7. 7 · 8 =
8. 7 · 1 =
9. 7 · 4 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Einmaleins · 8er-Reihe Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Verdopple die 4er–Reihe (oder verdreifache die 2er nochmal verdoppelt).

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 8 · 5 =
2. 8 · 9 =
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3. 8 · 6 =
4. 8 · 2 =
5. 8 · 1 =
6. 8 · 10 =
7. 8 · 8 =
8. 8 · 7 =
9. 8 · 3 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Überschlagen · Runden Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 193 auf Hunderter runden: ___
2. 287 auf Hunderter runden: ___
3. 938 auf Hunderter runden: ___
4. 495 auf Zehner runden: ___
5. 960 auf Hunderter runden: ___
6. 892 auf Hunderter runden: ___
7. 198 auf Hunderter runden: ___
8. 818 auf Zehner runden: ___
9. 360 auf Hunderter runden: ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Teilen (ohne Rest) Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Frag: „Welche Zahl mal die Teiler–Zahl gibt die obige?"

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 56 ÷ 8 =
2. 6 ÷ 2 =
3. 14 ÷ 2 =
4. 18 ÷ 9 =
5. 30 ÷ 3 =
6. 32 ÷ 8 =
7. 40 ÷ 8 =
8. 24 ÷ 3 =
9. 6 ÷ 3 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer
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Römische Zahlen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. Schreibe als römische Zahl: 40
2. Welche Zahl ist das? I
3. Schreibe als römische Zahl: 8
4. Schreibe als römische Zahl: 25
5. Schreibe als römische Zahl: 34
6. Schreibe als römische Zahl: 31
7. Welche Zahl ist das? XXXI
8. Welche Zahl ist das? XLVII
9. Schreibe als römische Zahl: 10

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Bonus-Aufgaben Gemischt — wenn ihr noch Lust habt.

1. 6 · 5 = 2. 7 · 9 =

3. 8 · 8 = 4. 930 auf Zehner runden: ___

5. 54 ÷ 6 = 6. Welche Zahl ist das? XXX

7. 6 · 1 = 8. 7 · 7 =

9. 8 · 9 = 10. 63 auf Zehner runden: ___

11. 50 ÷ 5 = 12. Welche Zahl ist das? II

13. 6 · 8 = 14. 7 · 5 =

15. 8 · 5 = 16. 545 auf Hunderter runden: ___

17. 20 ÷ 10 = 18. Welche Zahl ist das? XIX

19. 6 · 6 = 20. 7 · 10 =

21. 8 · 1 = 22. 991 auf Hunderter runden: ___

23. 32 ÷ 4 = 24. Welche Zahl ist das? XLI

25. 6 · 4 = 26. 7 · 3 =

WA S  KO M M T  J E T Z T ?

Heft geschafft! Jetzt schauen wir uns die Ergebnisse 
an.
Wenn ihr fertig seid, scan diesen Code mit dem Handy — wir analysieren die 
Bilder eurer Seiten und zeigen, wo dein Kind dazugelernt hat.

1. Scan den QR-Code mit der Handy-Kamera.

2. Mach Fotos von allen 4 Seiten.

3. Wir zeigen dir die Ergebnisse + den nächsten Schritt.
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Geschafft! Jetzt wird ausgemalt.
Mal Summis Zahlenwelt bunt aus. Löst du die zwei Rechnungen — und findest du alle Zahlen von 1 bis 9?

3 + 4 = __

2 · 5 = __

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Lösungen

Einmaleins · 6er-Reihe

1) 54 2) 12 3) 24 4) 6 5) 18 6) 48 7) 42 8) 60

9) 36

Einmaleins · 7er-Reihe

1) 49 2) 14 3) 21 4) 35 5) 70 6) 42 7) 56 8) 7

9) 28

Einmaleins · 8er-Reihe

1) 40 2) 72 3) 48 4) 16 5) 8 6) 80 7) 64 8) 56

9) 24

Überschlagen · Runden

1) 200 2) 300 3) 900 4) 500 5) 1000 6) 900 7) 200 8) 820

9) 400

Teilen (ohne Rest)

1) 7 2) 3 3) 7 4) 2 5) 10 6) 4 7) 5 8) 8

9) 2

Römische Zahlen

1) XL 2) 1 3) VIII 4) XXV 5) XXXIV 6) XXXI 7) 31 8) 47

9) X

Bonus-Aufgaben

1) 30 2) 63 3) 64 4) 930 5) 9 6) 30 7) 6 8) 49

9) 72 10) 60 11) 10 12) 2 13) 48 14) 35 15) 40 16) 500

17) 2 18) 19 19) 36 20) 70 21) 8 22) 1000 23) 8 24) 41

25) 24 26) 21



T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Übungsheft für dein Kind
Klasse 3 · Deutschland · 14. Oktober 2026

Einmaleins gemischt Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Erst die Reihe erkennen, dann wie gewohnt rechnen — die Reihenfolge ist Absicht.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 8 · 6 = ___
2. 5 · 8 = ___
3. 6 · 1 = ___
4. 6 · 2 = ___
5. 1 · 4 = ___
6. 7 · 8 = ___
7. 10 · 8 = ___
8. 4 · 10 = ___
9. 7 · 3 = ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Einmaleins · 9er-Reihe Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Fingertrick: heb den n–ten Finger an, links davon sind die Zehner, rechts die Einer.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 9 · 8 =
2. 9 · 10 =
3. 9 · 1 =
4. 9 · 7 =
5. 9 · 6 =
6. 9 · 2 =
7. 9 · 5 =
8. 9 · 4 =
9. 9 · 9 =

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Liter und Milliliter Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 2 l 700 ml = ___ ml
2. 5000 ml = ___ l
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3. 6000 ml = ___ l
4. 9000 ml = ___ l
5. 5 l = ___ ml
6. 6 l = ___ ml
7. 2 l = ___ ml
8. 3000 ml = ___ l
9. 7 l = ___ ml

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Kombinatorik: Möglichkeiten zählen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. Du hast 5 T–Shirts und 3 Hosen. Wie viele verschiedene Outfits kannst du daraus kombinieren? ___

2.
Ein Eisladen hat 2 Eissorten und 2 Becherarten. Wie viele verschiedene Kombinationen aus einer 
Sorte und einem Becher gibt es? ___

3.
Ein Eisladen hat 4 Eissorten und 2 Becherarten. Wie viele verschiedene Kombinationen aus einer 
Sorte und einem Becher gibt es? ___

4.
Oma hat 5 Pullover und 3 Mützen. Wie viele unterschiedliche Kombinationen aus einem Pullover 
und einer Mütze sind möglich? ___

5.
Ein Eisladen hat 5 Eissorten und 2 Becherarten. Wie viele verschiedene Kombinationen aus einer 
Sorte und einem Becher gibt es? ___

6.
Ein Eisladen hat 4 Eissorten und 4 Becherarten. Wie viele verschiedene Kombinationen aus einer 
Sorte und einem Becher gibt es? ___

7.
Lisa hat 3 Pullover und 4 Mützen. Wie viele unterschiedliche Kombinationen aus einem Pullover 
und einer Mütze sind möglich? ___

8. Du hast 5 T–Shirts und 4 Hosen. Wie viele verschiedene Outfits kannst du daraus kombinieren? ___

9.
Lisa hat 3 Pullover und 2 Mützen. Wie viele unterschiedliche Kombinationen aus einem Pullover 
und einer Mütze sind möglich? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Zauberquadrate: Zahlenrätsel Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.

Zauberquadrat: Jede Reihe, Spalte und Diagonale ergibt zusammen dieselbe Summe. 
Welche Zahl fehlt für das "?"
9  19  ?
23  15  7
13  11  21
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2.

Zauberquadrat: Jede Reihe, Spalte und Diagonale ergibt zusammen dieselbe Summe. 
Welche Zahl fehlt für das "?"
11  26  23
32  20  ?
17  14  29

3.

Zauberquadrat: Jede Reihe, Spalte und Diagonale ergibt zusammen dieselbe Summe. 
Welche Zahl fehlt für das "?"
6  16  14
20  12  4
?  8  18

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Strichlisten: Fünferbündel Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Striche nicht einzeln zählen, sondern in Fünfergruppen bündeln — dann wird aus dem Zählen fast 
automatisch eine Malaufgabe.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.

Strichliste (in Fünfergruppen gebündelt): IIIII  IIIII  IIIII  IIIII
Wie oft wurde insgesamt gestrichelt? ___

2. Insgesamt wurden 14 Striche gezählt. Wie viele volle Fünferbündel sind das? ___

3.

Strichliste (in Fünfergruppen gebündelt): IIIII  IIIII  IIIII  IIIII  IIII
Wie oft wurde insgesamt gestrichelt? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Bonus-Aufgaben Gemischt — wenn ihr noch Lust habt.

1. 10 · 2 = ___ 2. 9 · 3 =

WA S  KO M M T  J E T Z T ?

Heft geschafft! Jetzt schauen wir uns die Ergebnisse 
an.
Wenn ihr fertig seid, scan diesen Code mit dem Handy — wir analysieren die 
Bilder eurer Seiten und zeigen, wo dein Kind dazugelernt hat.

1. Scan den QR-Code mit der Handy-Kamera.

2. Mach Fotos von allen 4 Seiten.

3. Wir zeigen dir die Ergebnisse + den nächsten Schritt.

dein Kind · Talentists Talentists Tutor



Geschafft! Jetzt wird ausgemalt.
Mal Summis Zahlenwelt bunt aus. Löst du die zwei Rechnungen — und findest du alle Zahlen von 1 bis 9?

3 + 4 = __

2 · 5 = __

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Lösungen

Einmaleins gemischt

1) 48 2) 40 3) 6 4) 12 5) 4 6) 56 7) 80 8) 40

9) 21

Einmaleins · 9er-Reihe

1) 72 2) 90 3) 9 4) 63 5) 54 6) 18 7) 45 8) 36

9) 81

Liter und Milliliter

1) 2700 2) 5 3) 6 4) 9 5) 5000 6) 6000 7) 2000 8) 3

9) 7000

Kombinatorik: Möglichkeiten zählen

1) 15 2) 4 3) 8 4) 15 5) 10 6) 16 7) 12 8) 20

9) 6

Zauberquadrate: Zahlenrätsel

1) 17 2) 8 3) 10

Strichlisten: Fünferbündel

1) 20 2) 2 3) 24

Bonus-Aufgaben

1) 20 2) 27



T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Übungsheft für dein Kind
Klasse 3 · Deutschland · 14. Oktober 2026

Sachaufgaben · zwei Schritte Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Schau dir die Aufgabe genau an und nimm dir Zeit. Wenn ihr feststeckt, scan den Code.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.
Im Klassenzimmer stehen 4 Kisten mit je 9 Stiften. 23 Stifte sind kaputt. Wie viele ganze Stifte 
bleiben? ___

2.
Mama hat schon 12 Sticker. Dazu kommen 3 Packungen mit je 3 Stickern. Wie viele Sticker sind es 
jetzt insgesamt? ___

3.
Mama hat schon 18 Sticker. Dazu kommen 3 Packungen mit je 9 Stickern. Wie viele Sticker sind es 
jetzt insgesamt? ___

4.
Im Klassenzimmer stehen 4 Kisten mit je 8 Stiften. 22 Stifte sind kaputt. Wie viele ganze Stifte 
bleiben? ___

5.
Mama kauft 5 Packungen mit je 6 Stück und verteilt sie gleichmäßig an 6 Kinder. Wie viele bekommt 
jedes Kind? ___

6.
Finn kauft 3 Packungen mit je 9 Stück und verteilt sie gleichmäßig an 3 Kinder. Wie viele bekommt 
jedes Kind? ___

7.
Lisa kauft 4 Packungen mit je 6 Stück und verteilt sie gleichmäßig an 6 Kinder. Wie viele bekommt 
jedes Kind? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Piktogramme lesen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Erst die Legende lesen, dann erst die Symbole zählen — ein Symbol steht selten für genau 1.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.

Piktogramm: Ein Symbol (X) steht für 5 Kinder.
Fußball: X X X X
Schwimmen: X X X X X
Wie viel mehr Kinder mögen Schwimmen als Fußball? ___

2.

Piktogramm: Ein Symbol (X) steht für 3 Kinder.
Katzen: X X X X X X
Wie viele Kinder mögen Katzen am liebsten? ___

3.

Piktogramm: Ein Symbol (X) steht für 5 Kinder.
Pizza: X X X X X
Wie viele Kinder mögen Pizza am liebsten? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer
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Balkendiagramm lesen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Erst das Kästchen der y–Achse lesen, dann Balkenhöhe mal Kästchenwert rechnen — ein Kästchen 
steht selten für genau 1.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.

1 Kästchen in diesem Balkendiagramm steht für 2 Kinder. Ein Balken soll 10 Kinder zeigen. 
Wie viele Kästchen hoch muss der Balken sein? ___

2.

Balkendiagramm: 1 Kästchen = 2 Kinder.
Sachbücher:    
Wie viele Kinder zeigt dieser Balken? ___

3.

Balkendiagramm: 1 Kästchen = 10 Kinder.
Wellensittiche:      
Wie viele Kinder zeigt dieser Balken? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Balkendiagramm erstellen Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Erst einen Maßstab wählen, der zu den Zahlen passt, dann jede Zahl durch den Maßstab teilen — das 
Ergebnis ist die Höhe des Balkens in Kästchen.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.

Du zeichnest ein Balkendiagramm mit 1 Kästchen = 10 Kinder.
Hunde: 60 Kinder
Katzen: 70 Kinder
Um wie viele Kästchen muss der Balken „Katzen" höher sein als „Hunde"? ___

2.

Du zeichnest ein Balkendiagramm mit 1 Kästchen = 2 Kinder.
Äpfel: 8 Kinder
Birnen: 14 Kinder
Um wie viele Kästchen muss der Balken „Birnen" höher sein als „Äpfel"? ___

3.

Du hast 50 Kinder gezählt (Comics) und der Balken soll genau 5 Kästchen hoch werden. Wie 
viele Kinder muss ein Kästchen zeigen? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer
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Zufall & Wahrscheinlichkeit Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Drei Wörter reichen am Anfang: sicher, möglich, unmöglich — ganz ohne Prozentzahlen.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1.
Du würfelst einmal mit einem normalen Würfel (Zahlen 1 bis 6). Ist es sicher, möglich oder 
unmöglich, die Zahl 0 zu würfeln?

2.
Ein Beutel enthält nur 4 rote Kugeln. Du ziehst eine Kugel, ohne hinzusehen. Ist es sicher, möglich 
oder unmöglich, dass du eine blaue Kugel ziehst?

3.
Ein Beutel enthält nur 1 grüne Kugeln. Du ziehst eine Kugel, ohne hinzusehen. Ist es sicher, möglich 
oder unmöglich, dass du eine rote Kugel ziehst?

4.
Ein Beutel enthält 2 rote und 3 grüne Kugeln. Du ziehst eine Kugel heraus. Welche Farbe ist 
wahrscheinlicher?

5.
Ein Beutel enthält nur 3 gelbe Kugeln. Du ziehst eine Kugel, ohne hinzusehen. Ist es sicher, möglich 
oder unmöglich, dass du eine gelbe Kugel ziehst?

6.
Ein Beutel enthält 3 gelbe und 5 grüne Kugeln. Du ziehst eine Kugel, ohne hinzusehen. Ist es sicher, 
möglich oder unmöglich, dass du eine gelbe Kugel ziehst?

7.
Ein Beutel enthält nur 4 blaue Kugeln. Du ziehst eine Kugel, ohne hinzusehen. Ist es sicher, möglich 
oder unmöglich, dass du eine blaue Kugel ziehst?

So lief diese Sektion: leicht okay schwer

Umkehraufgaben & Rechenprobe Ü B E N

S O  G E H T ' S  —  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Jede Rechnung lässt sich mit ihrer Umkehrung prüfen: Plus mit Minus, Mal mit Geteilt — niemals mit 
derselben Rechenart noch einmal.

Brauchst du mehr Hilfe?
Scanne den Code — wir 

zeigen den Weg.

1. 3 · 3 = 9. Rechenprobe: 9 : 3 = ? ___
2. 8 · 3 = 24. Rechenprobe: 24 : 8 = ? ___
3. 9 · 8 = 72. Rechenprobe: 72 : 8 = ? ___
4. 28 + 22 = 50. Rechenprobe: 50 – 28 = ? ___
5. 3 · 6 = 18. Rechenprobe: 18 : 6 = ? ___
6. 5 · 4 = 20. Rechenprobe: 20 : 4 = ? ___
7. 45 + 21 = 66. Rechenprobe: 66 – 45 = ? ___
8. 7 · 3 = 21. Rechenprobe: 21 : 3 = ? ___

So lief diese Sektion: leicht okay schwer
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WA S  KO M M T  J E T Z T ?

Heft geschafft! Jetzt schauen wir uns die Ergebnisse 
an.
Wenn ihr fertig seid, scan diesen Code mit dem Handy — wir analysieren die 
Bilder eurer Seiten und zeigen, wo dein Kind dazugelernt hat.

1. Scan den QR-Code mit der Handy-Kamera.

2. Mach Fotos von allen 4 Seiten.

3. Wir zeigen dir die Ergebnisse + den nächsten Schritt.
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Geschafft! Jetzt wird ausgemalt.
Mal Summis Zahlenwelt bunt aus. Löst du die zwei Rechnungen — und findest du alle Zahlen von 1 bis 9?

3 + 4 = __

2 · 5 = __

1

2

3

4

5

6

7

8

9
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T A L E N T I S T S  ·  P E R S Ö N L I C H

Lösungen

Sachaufgaben · zwei Schritte

1) 13 2) 21 3) 45 4) 10 5) 5 6) 9 7) 4

Piktogramme lesen

1) 5 2) 18 3) 25

Balkendiagramm lesen

1) 5 2) 4 3) 30

Balkendiagramm erstellen

1) 1 2) 3 3) 10

Zufall & Wahrscheinlichkeit

1) unmöglich 2) unmöglich 3) unmöglich 4) grün 5) sicher 6) möglich 7) sicher

Umkehraufgaben & Rechenprobe

1) 3 2) 3 3) 9 4) 22 5) 3 6) 5 7) 21 8) 7


